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Форма обучения заочная

Распределение часов дисциплины по курсам

Курс 2
Итого

Вид занятий УП РП

Лабораторные 4 4 4 4

Практические 4 4 4 4

Итого ауд. 8 8 8 8

Кoнтактная

рабoта

8 8 8 8

Сам. работа 60 60 60 60

Часы на

контроль

4 4 4 4

Итого 72 72 72 72

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 сформировать навыки осуществлять подготовку к выпуску, производство и распространение электронных и

печатных изданий, включая текстовые и графические, рабочие и презентационные материалы, а также

сформировать практические навыки компьютерной верстки различных видов изданий.

2. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-3: Способен осуществлять организационные, координационные, контролирующие обязанности, текущее

планирование в соответствии со стратегией развития СМИ, медийных проектов

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

Знать:

основы компьютерной верстки и дизайна (соотнесено с индикатором ПК-3.1)

Уметь:

выполнять производство и распространение электронных и печатных изданий, включая текстовые и графические, рабочие

и презентационные материалы (соотнесено с индикатором ПК-3.2)

Владеть:

практическими навыками компьютерной верстки различных видов изданий (соотнесено с индикатором ПК-3.3)
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